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Zatacznik nr 1b — OPZ - Platforma do SWZ

Projekt " Nowoczesna Edukacja - pomyst na rozwdéj Gminy Kowary” realizowany w ramach Osi Priorytetowe;j X,
Poddziatanie: 10.2.3 Zapewnienie rownego dostepu do wysokiej jakosci edukacji, podstawowej, gimnazjalne;j i
ponadgimnazjalnej — ZIT AJ, wspotfinansowany ze sSrodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu
Spotecznego, w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Dolnoslgskiego na lata 2014-2020.

OPZ PLATFORMA EDUKACYJNA

1. Zakup licencji - Oprogramowanie specjalistyczne systemu do realizacji ksztatcenia hybrydowego
w ramach wszystkich zaje¢ w ramach projektu/ wersja dla szkoty szt. 3

2. Koszt kursu - WYKORZYSTANIE SRODOWISKA EDUKACYJNEGO KSZTAtCENIA HYBRYDOWEGO na
terenie szkoty dla 38 nauczycieli w SP1, 20 w SP3, 12 w ZSO

3. Hosting serwera na czas trwania projektu — szt. 3

4. Wdrozenie systemu do realizacji ksztatcenia mieszanego oraz ustuga zapewnienia wsparcia
technicznego na czas trwania projektu — szt. 3

1. Dostawa oprogramowania (w tym licencji) spetniajgcego funkcje Specjalistycznego systemu
do ksztatcenia hybrydowego:

1. System musi stanowic¢ zintegrowang catos$¢ sktadajaca sie z dwdch gtéwnych komponentéw:
e-learning, wideokonferencji.

2. Kazdy z komponentéw musi by¢é dostepny za pomocy jednego loginu, bez koniecznosci
osobnego uwierzytelniania

3. System musi pracowaé w architekturze ,klient — serwer" w oparciu o SQL-owg baze danych.

4. System musi umozliwiac¢ zintegrowanie z bazg danych MySQL.

5. Wszelkie dane musza byé przechowywane na zabezpieczonym serwerze, a komunikacja
pomiedzy elementami systemu musi by¢ szyfrowana (SSL).

6. System musi by¢ zgodny ze standardami W3C oraz WCAG2.0 w oparciu o mechanizmy
utatwiajgce osobom niepetnosprawnym dostep do publikowanych tresci oraz umozliwiajacy
korzystanie osobom niewidomym wykorzystujgc system udzwiekawiajgcy np. JAWS.

7. ldentyfikacja uzytkownika w systemie musi odbywaé sie z wykorzystaniem pary
identyfikatorow (login i hasto).

8. System musi by¢ dostepny przez przegladarki internetowe i dziata¢ na aktualnych wersjach
przegladarek internetowych: Chrome, Firefox, Safari, Internet Explorer

9. System musi wspotpracowac z tablicami interaktywnymi.
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10. Komponent e-learning musi umozliwia¢ nastepujace funkcjonalnosci

10.1  Zarzadzanie rolami uzytkownikdéw

10.1.1 Mozliwos¢ przypisywania uzytkownikom co najmniej jednej z czterech rdél
(administrator, nauczyciel, nauczyciel obserwator, uczen)

10.1.2 Administrator — mozliwos¢ tworzenia i edycji uzytkownikéw, tworzenia i edycji
przedmiotow i aktywnosci w przedmiotach, tworzenie kategorii przedmiotow,
tworzenie klas, dostep do raportédw, w tym raportéw systemowych, dostep
do repozytorium plikéw, przypisywanie ucznidw do klas, przypisywanie przedmiotéw
do klas, wglad w dzienniki uczniow i nauczycieli, wglad
w repozytorium plikdw uczniéw i nauczycieli

10.1.3 Nauczyciel - uzytkownik prowadzacy jeden (lub kilka) przedmiotéw. Zarzadzanie
trescig, edycja, przedmiotu, mozliwosé dodawania
do przedmiotédw réznych aktywnosci, w tym lekcji, wideokonferencji, stownikdw,
zadan domowych, ankiet, forum, chatu, stron html, testdw. Dostep do raportéow
z przypisanych przedmiotéw oraz aktywnosci w danym przedmiocie. Dostep do
swojego dziennika.

10.1.4 Nauczyciel - obserwator — uzytkownik z odstepami jak uzytkownik Nauczyciel lecz bez
prawa edycji.

10.1.5 Uczen - uzytkownik, ktdry zostat zapisany na Przedmiot i zostat autoryzowany przez
Administratora. Dostep do przypisanych przedmiotéw, repozytorium plikéw
uzytkownika, dostep do swojego dziennika.

10.2  Repozytorium plikéw
10.2.1 System bedzie umozliwiat utworzenie kazdemu uzytkowi indywidualnego
repozytorium plikdw. Kazdy uzytkownik bedzie miat mozliwosé oznaczenia pliku do
uzytku prywatnego lub publicznego.

10.3  Zarzadzanie przedmiotami
10.3.1 System umozliwi przypisywanie przedmiotéw do kategorii.

10.4  Klasy
10.4.1 System umozliwi grupowanie uczniow w klasy. Kazda klasa bedzie mogta by¢
przypisana do réznych przedmiotow.

10.5 Dziennik zajec
10.5.1 System umozliwi kazdemu uczniowi i nauczycielowi wglad w kalendarz
przedstawiajgcy przedmioty, zajecia, wydarzenia, wideokonferencje, zadania
domowe danego uzytkownika z doktadnym okresleniem daty i czasu trwania lub
terminu oddania.
10.5.2 Dziennik zaje¢ bedzie prezentowat najblizsze wydarzenia na stronie gtéwnej panelu
danego uzytkownika.
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10.6  Dziennik zaje¢ pozalekcyjnych - panel dla nauczyciela.

10.6.1 Mozliwo$¢ edycji danych swojego konta.

10.6.2 Mozliwos¢ przypisania kazdego nauczyciel do szkoty. Jeden nauczyciel moze by¢
przypisany do wiecej niz jednej szkoty.

10.6.3 Nauczyciel wprowadza liczbe przepracowanych przez siebie godzin w ramach zajeé.

10.6.4 Jeden nauczyciel moze realizowac kilka rodzajow zajec.

10.6.5 Kilku nauczycieli moze realizowac jeden rodzaj zajec

10.6.6 Moze edytowac dane tylko do czasu zamkniecia miesigca

10.6.7 Nauczyciel moze edytowac dane w danym miesigcu tylko do korica tego miesigca (do
godz. 00:00 ostatniego dnia miesigca)

10.6.8 Wprowadza dane do formularzy ,,Moje zajecia”:

10.6.9 Woybiera zajecia z listy rozwijalnej (wprowadzone i przypisane nauczycielowi przez
administratora)

10.6.10 Wybiera date (dzien, godzina od, godzina do)

10.6.11 Zaznaczenie — cykliczne zajecia (co tydzien, przez ile tygodni)

10.6.12 Mdj kalendarz — widok miesieczny z wprowadzonymi zajeciami

10.6.13 Generowanie dokumentu — dzienniki zaje¢ za dany okres — druk dokumentu (wzér
dziennik zajec)

10.6.14 W systemie przy definiowanie Zaje¢ wyrdznia sie: Przedmioty, Zajecia, Grupy

10.6.15 Grupa — to potocznie klasa (zbidr uczniéw tworzacych grupe)

10.6.16 Zajecia — to zajecia dla danej Grupy. Np. ,Matematyka rozszerzona — Grupa 1”

10.6.17 Przedmiot — to suma wybranych zaje¢. Np. ,Matematyka rozszerzona”. W sktad
przedmiotu wchodzg zajecia dla wszystkich grup.

10.6.18 Kalendarz (widok miesieczny i dzienny) prezentujacy zajecia
wg wybranych kryteriow (filtry wg Nauczyciela / Przedmiotu)

10.6.19 Kalendarz pokazuje Zajecia oznaczone jako Zrealizowane (kolor zielony)
i Niezrealizowane (kolor czerwony) w widoku dziennym.
W  widoku miesiecznym w danym dniu prezentowane s3 liczby
w  odpowiednim kolorze odpowiadajgce liczbie zaje¢ zrealizowanych
i niezrealizowanych.

10.6.20 Przedmioty — Realizacja

10.6.21 Tabela  prezentujgca  Przedmioty i liczbe godzin do  zrealizowania
w ramach poszczegélnych przedmiotdw. Monitorowanie postepu: kazda pozycja
poszczegdlnych przedmiotéw posiada nastepujace kolumny — liczba godzin do
zrealizowania wzgledem zamystu i planu/ stopien realizacji na dany dzien / pozostato
do realizacji

10.6.22 Zajecia — Lista

10.6.23 Tabela prezentujgca Zadania > Przedmioty > Zajecia. W kolumnach: Rodzaj - Szkota —
Sala — Nauczyciele — llo$¢ godzin

10.6.24 Widok pojedynczych Zajec

10.6.25 Formularz z polami dotyczgcymi Zajec takimi jak Data, Godziny Od, Do, Liczba godzin
lekcyjnych, Sala, Cyklicznos¢, Temat, Wykorzystane pomoce, Uwagi

10.6.26 Zajecia — grupy

10.6.27 Do kazdych Zaje¢ prowadzony jest Rejestr grupy.

10.6.28 Rejestr grupy sktada sie z ucznidw uczestniczagcych w danych zajeciach (imie,
nazwisko, klasa). System sam podlicza liczbe uczniow.
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Aktywnosci

System umozliwi dodawania do przedmiotu aktywnosci takich jak:

Aktywnos¢ - frekwencja jest przeznaczony dla nauczycieli, aby by¢ w stanie
zweryfikowac frekwencje ucznidow podczas zajeé. Nauczyciel moze oznaczy¢ status
obecnosci ucznia jako ,obecny”, , nieocbecny”, ,spézniony” lub ,usprawiedliwiony”.
Te opisy stanu mozna konfigurowaé i mozna dodac ich wiecej. Nauczyciel dodaje
frekwencje jako czynnos¢ lekcji, a nastepnie ustawia sesje, dla ktérych ma by¢
$ledzona obecnosé. Aktywnos¢ Obecnosé moze generowac raporty dla catej klasy lub
dla poszczegdlnych ucznidéw. Aktywny modut obecnosci umozliwia nauczycielom
szybki dostep do funkcji obecnosci i umozliwia uczniom szybki dostep do raportu
podsumowujgcego ich obecnosc.

Wideokonferencje - realizowane za pomocg komponentu wideokonferencji z iloscig
pokojow niezbedng do prowadzenia jednoczesnych zaje¢ odpowiadajgcych ilosci klas
w szkole tj. minimum 17. Wideopotaczenie po utworzeniu zostanie automatycznie
umieszczone w dzienniku uzytkownika. Dostep majg tylko osoby zarejestrowane
w systemie. Modut pozwala rejestrowaé sesje do pdzniejszego odtworzenia.
Mozliwosc¢ traktowania slajdu prezentacji jako biatg tablice, na ktérej dodamy swoje
adnotacje albo narysujemy cos na pustym ekranie. Mozliwos¢ wspaétdzielenia ekranu.
Stuchacze mogg dawacd znak reka oraz uzywac¢ emoji, aby wyrazi¢ swoj feedback.
Mozliwos¢ wyciszenia innych uzytkownikéw przez prowadzgcego zajecia. Mozliwos$é
przeprowadzenia ankiety podczas prezentacji, aby zwiekszy¢é zaangazowanie
stuchaczy oraz zebrac¢ opinie. Modut umozliwia wigczenie transkrypcji na zywo.

Mozliwosc podzielenia uczestnikow na mniejsze grupy,
z ktorych kazda bedzie miata swéj osobny pokdj, aby w nim razem rozmawiaé
i pracowac.

Testy - umozliwiajgce wprowadzanie pytan jednokrotnego

i wielokrotnego wyboru, prawda — fatsz, dopasowania (np. obrazkow, stow),krotkiej
odpowiedzi, numeryczny, dtuga odpowiedz/opowiadanie/esej, kalkulacja
matematyczna, kalkulacja matematyczna wielokrotnego wyboru, prosta kalkulacja,
ztap i przerzu¢, ztap i przerzu¢ w tresci, ztap i przerzué¢ do obrazka, zaznacz tres¢,
wskaz brakujgce stowo. Mozliwos¢ przypisania pytaniom réznej wagi i punktacji a tym
samym natychmiastowa ocena wynikow testu. Mozliwo$¢ okreslenia odpowiedzi
zwrotnej. Mozliwosé korzystania z pytan wprowadzonych przez innych nauczycieli
w ramach jednego przedmiotu tzw. bank pytan. Mozliwos¢ importu pytan z innych
baz pytan w formacie XML, Blackboard POOL QTI AIKEN H5P . Pytania mogg by¢
oznaczane w trakcie ich tworzenia (a takze z banku pytan ). Pytania mozna
wyszukiwaé i filtrowaé wedtug tagéw w banku pytan oraz podczas dodawania
losowych pytan, jak powyzej. Kolejnos$¢, w jakiej pytania pojawiajg sie uczniowi, moze
by¢ losowa lub tasowana. Modut umozliwia zmieni¢ ocene za pytanie (oceny
wszystkich ucznidw zostang natychmiast przeliczone), wyswietli¢ podglad
pojedynczego pytania i klikng¢ link edycji pytania, ktéry umozliwi bezposrednig
edycje pytania przechowywanego w banku pytan.

Mozliwos¢ tworzenia pytan matematycznych z zastosowaniem symboli i notacji Tex.
Zadania domowe - umozliwiajgce okreslenie terminu oddania zadania (zadanie
automatycznie pojawi sie w okreslonym czasie w dzienniku ucznia). Zadanie moze
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mieé forme eseju (wprowadzenia tekstu przez edytor typu WYSIWEG lub przestania
pliku tekstowego, video lub obrazu). System musi mie¢ mozliwos¢ zdefiniowania
podstawowych ustawien, opis zadania do realizacji przez ucznia, status otrzymania
zadania, termin od/do oddania prac, mozliwg
do otrzymania liczbe punktéw oraz ocene czy maksymalny rozmiar oraz liczbe plikdw
do przestania.

10.7.7 Interakcje - System musi dawaé mozliwo$¢ zapisywania oraz wczytywania tresci
multimedialny/lekcji/zaje¢ - w standardzie H5P, SCORM oraz w formacie HTMLS5.

10.7.8 Lekcje - umozliwiajgce dodawanie kolejnych tresci w postaci stron
i ekrandw WWW z elementami interaktywnymi takimi jak filmy (pliki wideo), filmy
z YouTube, obrazy, tabele, tekst, pytania sprawdzajgce wraz z informacjg zwrotna.
Lekcje edytowane przez prosty edytor WYSIWYG.

10.7.9 Feedback — system musi mozliwos¢ nagrywania wiadomosci gtosowych w formie
audio/video dotyczgcych przekazywania informacji zwrotnej dla uczniéw oddajgcych
prace domowe. System pozwala na tworzenie pytan testowych, ktére wymagajg od
ucznia odpowiedzi przy uzyciu jednego z rejestratordow audio lub wideo.

10.7.10 Gamifikacja — system musi mie¢ mozliwos¢ przyznawanie punktéw, odznak,
doswiadczenia za wykonane czynnosci, zadania, lekcje etc. Zaréwno indywidualne jak
i grupowe. System musi automatycznie zlicza¢ punkty i przedstawia¢ osiggniecia oraz
tabele lideréw gdzie celem bedzie odpowiednio grywalne koncowe zaliczenie
przedmiotu. System automatycznie przypisuje uczniom punkty za ich dziatania. Musi
posiadac blok, ktéry wyswietla aktualny poziom i postep do nastepnego poziomu.
Zawiera raport dla nauczycieli, aby uzyskaé przeglad poziomdéw swoich ucznidw.
Nauczyciel otrzymuje powiadomienia, aby pogratulowaé uczniom, gdy podniosg swéj
poziom. System posiada mozliwos¢ dostosowania liczby poziomoéw, punktdow,
ktérych wymagajg oraz ich wygladu. Istnieje mozliwos¢ odblokowywanie tresci po
osiggnieciu okreslonego poziomu.

10.7.11 Stownik pojeé¢ — umozliwiajgcy wprowadzenie hastfa i jego objasnienia.

10.7.12 Plik — mozliwos¢ udostepnienia w Lekc;ji i Przedmiocie plikdw.

10.7.13 Odnosnik — mozliwos¢ udostepnienia w Lekcji i Przedmiocie odnos$nikdw do
zewnetrznych stron WWW.

10.7.14 Ankieta — aktywnos¢ umozliwiajgca zebranie gtoséw posrdd ucznidow. Mozliwosé
konfiguracji dowolnej liczby odpowiedzi.

10.7.15 Czat — umozliwiajacy komunikacje uzytkownikéw w ramach danej klasy w ramach
konkretnego przedmiotu w czasie rzeczywistym.

10.7.16 Forum — umozliwiajgce zaktadanie watkdw, wprowadzenie odpowiedzi, moderacje
przez nauczyciela. Forum dostepne w ramach danej klasy, w ramach konkretnego
przedmiotu.

10.7.17 Strony typu WIKI umozliwiajgce edycje tresci przez wszystkich uczniéw w ramach
danej klasy w danym przedmiocie.

10.8  Modut rozliczajgcy wynagrodzenia nauczyciela za godziny ponadwymiarowe.
10.8.1 Stawka godzinowa oznacza wynagrodzenie za 45 minut. Godziny lekcyjne wyliczane
sg na podstawie deklaracji Nauczyciela okreslone w oknie liczba godzin lekcyjnych
(cyfra).
10.8.2 Stawka godzinowa wynagrodzenia s wprowadzane przez Administratora.
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10.8.3 Mozliwos¢ skopiowania stawki godzinowej z poprzedniego miesiaca.

10.8.4 Administrator wprowadza stawke brutto wynagrodzenia danego Nauczyciela
za godzine w danym miesigcu.

10.8.5 System wylicza koszt realizacji danego rodzaju zaje¢ w danym miesigcu (rézni
nauczyciele wg réznych stawek prowadzg te same zajecia, stawki mogg zmieniac sie
w réznych miesigcach).

Raporty

11.1  System umozliwi szczegdétowe raportowanie  aktywnosci  uzytkownikéw
na poziomie pojedynczych aktywnosci oraz raporty systemowe.

11.2  Raporty aktywnosci — okreslajgce czas, date oraz czynnosci zrealizowane przez
uzytkownika w danej aktywnosci. Raport w szczegdlnosci bedzie rejestrowat
odpowiedzi na konkretne pytania w przypadku testow oraz doktadny czas korzystania,
zrealizowania akcji w przypadku innych aktywnosci.

11.3  Raporty systemowe — dostepne dla administratora, dotyczace dziatan uzytkownika
w komponencie e-learning zawierajgce rowniez IP urzadzenia,
z ktérego uzytkownik logowat sie do systemu.

Wsparcie uzytkownikéw

12.1  Wsparcie musi mieé¢ na celu przygotowanie potencjalnych uzytkownikéw
do korzystania z systemu. Instruktorzy certyfikowani przez producenta
oprogramowania przeprowadzg szkolenie dla uzytkownikow
i administratorow.

12.2  przygotowana zostanie instrukcja dla uzytkownikéw systemu.

12.3  przygotowanie instrukcji objasniajagcej procedury umieszczania materiatéw
w repozytorium danych (dla uzytkownikdw z szerszymi uprawnieniami)

System musi posiada¢ opcje rozbudowy/adaptacji/integracji z systemem do zarzadzania
projektami wykorzystujagc zapisywane dane przez nauczycieli oraz administratora,
o nastepujacych funkcjonalnosciach:

13.1 Dokumentacja projektowa

13.1.1 Kazdy dokument ma mozliwos¢ wydruku dokumentu z poziomu przegladarki —
widok wydruku dostosowany do widoku samego dokumentu (bez reszty
elementdow na stronie).

13.1.2  Dokumenty dla Administratora / Koordynatora szkoty.

13.1.3  Oswiadczenie dotyczgce wysokosci wktadu wiasnego niepienieznego.

13.1.4 Harmonogram realizacji poszczegdlnych form wsparcia.

13.1.5 Ewidencja czasu pracy personelu projektu.

13.1.6  Zestawienie godzin zrealizowanych przez nauczycieli do listy ptac.

13.1.7  Dziennik zaje¢ (wielu nauczycieli)

13.1.8 Rejestr grupy

13.1.9 Sprawozdanie o wykorzystaniu sprzetu (wielu nauczycieli)
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13.2
13.2.1
13.2.2

13.2.3
13.2.4

13.3
13.3.1

13.3.2
13.33

13.3.4

13.3.5
13.3.6

13.3.7
13.3.8
13.3.9

13.3.10
13.3.11

Dokumenty dla Nauczyciela.

Dzienniki zajec.

Sprawozdania w zakresie uzytkowania sprzetu i pomocy dydaktycznych oraz
zastosowanych technologii.

Rejestr grupy.

Lista obecnosci.

Budzet catkowity

W wierszach Zadania oraz wchodzace w sktad zadania koszty. Z tabeli mozliwos$¢
edycji kosztow w ramach wybranego zadania (przejscie do widoku pojedynczego
zadania).

Postep finansowy.

Monitorowanie postepu finansowego: kazda pozycja budzetowa posiada
nastepujace kolumny - kwota przyznana (z whiosku
o dofinansowanie) / kwota wydatkowana na dany dzien / pozostato.

Na podstawie wprowadzonych danych przez nauczycieli (ilo$¢ przepracowanych
godzin) system wylicza stawke brutto za godzine dla danego nauczyciela
, a W konsekwencji (suma iloczyndow stawek za godzine i liczby godzin
zrealizowanych przez danego nauczyciela) kwote wydatkowang na poszczegdine
zajecia w danym miesigcu.

Budzet realizacja.

Kwota przyznana (z wniosku o dofinansowanie) / kwota wydatkowana na dany
dzien / pozostato.

Mozliwos$¢ okreslenia czasu Od — Do.

Widok postepu finansowo — rzeczowego.

Suma wydatkow bezposrednich / suma cross finance / suma wktad rzeczowy / suma
srodki trwate / koszty posrednie (lista rozwijalna od 0 do 25%, co 5%). Budzet
catkowity / kwota wydatkowana / pozostato

Import budzetu z generatora.

Powyzsze funkcjonalnosci musza odbywac sie w sposéb automatyczny, w czasie
rzeczywistym, poprzez strone www i ten sam login i hasto co do platformy.

2. Szkolenie podnoszgce kompetencje cyfrowe nauczycieli w zakresie wykorzystania nowych metod

ksztatcenia z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych i systemu do ksztatcenia hybrydowego zaréwno

na zajeciach jak i w domu.

3. Wdrozenie platformy do ksztatcenia hybrydowego w placéwce obejmuje konfiguracje i aktualizacje

Srodowiska serwerowego, w tym; mapowanie konteneréw infrastruktury wirtualnej, deklaracja,

parsowanie i import bazy danych, konfiguracja autoryzacji i uprawnien, aktualizacja bibliotek i

interpreterdéw.

4. Hosting oraz zabezpieczanie serwera na czas trwania projektu



